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> Der aktuelle Wert der Checkbox befin-
det sich in der Variablen ,value®. Ein Andern
des Wertes erfolgt parallel mit der Ande-
rung der dargestellten Grafik. Ein Klick auf
die aktivierte Checkbox deaktiviert sie und
umgekehrt. Diese Funktionalitat wird in die
Funktion ,.checkbox_change” ausgelagert.

function checkbox_change()

if (this.value)
{
this.value = 0;
eval("document.images.”
+ this.image_name
+".src = this.image_lo.src");
}
else
{
this.value = 1;
eval("document.images.”
+ this.image_name
+".src = this.image_hi.src");
}
}

Der Einbau der Checkbox in den HTML-Code
gestaltet sich sehr einfach.

<A href="javascript:brezel.change()">
<IMG name="brezel_image" —~
src="img/checkbox_lo.gif">

</A>

Es wird die Grafik fiir die deaktiverte Check-
box an der gewtinschten Stelle in der Sei-

te eingebaut. Der Name der Grafik ,brezel_
image* entspricht dem Namen, der zur Er-
zeugung der zugehdrigen Instanz verwen-
det wurde.

Die Grafik wird mit der Javascript-Funk-
tion zur Anderung des Checkbox ,brezel.
change()" verlinkt, ohne dabei auf einen Pa-
rameter angewiesen zu sein. Der neue Sta-
tus der Checkbox wird aus dem bisherigen
abgeleitet. Wenn der User auf die Ckeckbox
klickt, wechselt diese ihren Status.

Radio-Buttons werden zu Gruppen zu-
sammengefasst. Klickt der Nutzer auf einen
Radio-Button, so wird dieser aktiviert, die
anderen Buttons der Gruppe werden deak-
tiviert. Der durch die Gruppe représentierte
Wert entspricht dem des aktivierten Radio-
Buttons E.

wurst = new radio("wurst_image",2)

function radio(image_name,default_value)
{
this.image_name = image_name;
this.value = 0;
this.change = radio_change;

this.image_lo = new Image();
this.image_lo.src = "img/radio_lo.gif";

this.image_hi = new Image();
this.image_hi.src = "img/radio_hi.qgif";

if (default_value)

this.change(default_value);

}
}

In dem Funktionskonstrukt ,radio” erfolgt
die Definition des Radio-Button-Objekts,
~new radio()“ generiert eine neue Instanz —
fur eine Gruppe von Radio-Buttons gentigt
eine Instanz. Der Parameter ,image_name*
entspricht dem Basisnamen der Grafiken,
die die Radio-Buttons reprasentieren. Der
erste Radio-Button heil3t ,ijmage_name0“,
der zweite ,image_namel“ und so weiter.
Den Index des Buttons spezifiziert der Para-
meter ,default_value“, der bei Aufruf der
Seite vorselektiert werden soll.

Die Variable ,value” speichert den aktu-
ellen Wert der Radio-Gruppe. Der Button,
der den aktuellen Wert hat, muss als akti-
viert dargestellt sein, der vorher aktive But-
ton wird deaktiviert.

function radio_change(index)

{
eval("document.images.”
+ this.image_name + this.value
+".src = this.image_lo.src");
this.value = index;
eval("document.images.”
+ this.image_name + this.value
+".src = this.image_hi.src");



<A href="javascript:wurst.change(0)">
<IMG name= -

"wurst_image0" src="img/radio_lo.gif">
</A>

Dieses Skript baut die Grafik fir den deak-
tiverten Button an der gewiinschten Stelle
im Dokument ein. Dabei entspricht der Na-
me der Grafik ,wurst_image0“ dem Basis-
namen der Radio-Button-Gruppe ,wurst_
image“ mit angehangten Index des Buttons
,0“. Die Javascript-Funktion zum Andern
des Buttons ,wurst.change(0)" ruft die Gra-
fik auf und Ubergibt als Parameter den In-
dex des Buttons. Klickt der Anwender auf
den Button, wird dieser mit dem Highlight
versehen und der Wert der Gruppe auf den
Index des Buttons gesetzt.

Ein Button ist ein einfaches Formularele-
ment, das dann eine Aktion auslost, wenn
der Anwender darauf klickt. Das bekanntes-
te Beispiel ist der Submit-Button, der die
Formulardaten zum Server schickt. Solange
sich der Mauszeiger mit gedriickter Maus-
taste auf dem Button befindet, zeigt sich
dieser aktiv &.

ok = new button("ok_image")

function button(image_name) >

B mit Brezel
O mit Weiltbier

D ein Paar Weillwiirste
D zwei Paar Weillwiirste
@ drei Paar Weilwiirste
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Checkbox in aktivierter und
deaktivierter Darstellung.

Gruppe von Radio-Buttons
mit aktiviertem Element.

Grafik-Button mit
Klick-Effekt.
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